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Brettspiel

Bei einem Brettspiel wird ein sechsseitiger Spielwirfel mit den Zahlen von 1 bis
6 verwendet. Der Spielstein darf immer um genau so viele Felder
weitergeschoben werden, wie die Augenzahl beim einmaligen Werfen des
Wiirfels anzeigt.

Jan wird das Spiel gewinnen, wenn er beim nachsten Wurf eine FUnf wirft.

Wie grol ist die Wahrscheinlichkeit fur Jan, mit dem nachsten Wurf das Spiel
Zu gewinnen?

Kreuze an.
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